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REGULAMIN
GRYFINSKIEJ AMATORSKIEJ LIGI KOSZYKOWKI OLDBOJOW

1. Postanowienia ogodlne

Gryfinska Amatorska Liga Koszykowki Oldbojéw (dalej: ,GALKO”) jest rozgrywkami sportowymi
o charakterze amatorskim, organizowanymi w Gryfinie.

Mecze GALKO odbywajg sie w czwartki w godzinach 19:00-22:00 na Hali Sportowej w Gryfinie przy
ul. Parkowej 1a.

Liga ma na celu popularyzacje sportu, integracje spotecznosci lokalnej oraz zapewnienie uczestnikom
mozliwosci aktywnego spedzania czasu wolnego.

2. Uczestnictwo

Uczestnikami GALKO mogg byé wytgcznie osoby petnoletnie (18+ lat), ktére ztozyty deklaracje
cztonkowska i optacity sktadke cztonkowska (50 zt) do SKF Gryfinskie Ligi Amatorskie w terminie
do 2 paZdziernika 2025 r., jesli takowej do tej pory nie sktadali.

Dodatkowe osoby po terminie mogg by¢ potwierdzone do rozgrywek tylko za zgodg organizatoréow
GALKO.

Kazda druzyna zgtoszona do rozgrywek musi posiada¢ nazwe i wyznaczonego kapitana — osobe
odpowiedzialng za kontakt z organizatorem.

Udziat w rozgrywkach jest rownoznaczny z akceptacjg niniejszego regulaminu.

Kazdy uczestnik bierze udziat w rozgrywkach na witasng odpowiedzialnosé. Organizator nie ponosi
odpowiedzialnosci za kontuzje ani urazy odniesione w trakcie gry.

W Il rundzie prawo gry maja tylko zawodnicy jezeli w | rundzie rozegrajg co najmniej 3 mecze.

3. Sktady druzyn i zasady gry

Nie ma limitu graczy w druzynie.

Na boisku w jednym momencie moze przebywa¢ maksymalnie 3 zawodnikéw ponizej
30. roku zycia.

Kapitan druzyny zobowigzany jest do pilnowania przestrzegania powyzszej zasady.

Druzyna ma obowigzek stawi¢ sie na mecz najpdiniej 5 minut przed wyznaczonym terminem
rozpoczecia spotkania.

Przepisy gry zgodne z PZKosz.

Czas gry 4*10 minut (czas zatrzymywany w ostatniej minucie gry pierwszych trzech kwart i w ostatnich
dwoch minutach czwartej kwarty).

Zmiany tylko podczas przerwy w grze, po wczesniejszym zgtoszeniu do sedzidw stolikowych.
Zabroniona jest gra z tanicuszkami i sygnetami.

Minimum 4 zawodnikéw w druzynie do rozpoczecia meczu, ewentualnie za zgodg druzyny przeciwnej
i organizatora minimum 3 zawodnikéw. Brak wymaganej liczby graczy skutkuje walkowerem,
0 pkt., wynik meczu 0-20.

Za drugie przewinienie techniczne lub faul dyskwalifikujgcy kara co najmniej meczu pauzy — kare moze
podwyzszy¢ organizator rozgrywek.

Jesli mecz sie zakonczy przed czasem to za ewentualny walkower 1 pkt, wynik meczu 0-20 przy
prowadzeniu druzyny, ktéra przegrywa mecz walkowerem. Przy prowadzeniu druzyny przeciwnej
utrzymany zostaje wynik z momentu zakonczenia meczu.
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4. Przebieg rozgrywek

System rozgrywek (ligowy, pucharowy lub mieszany) ustalany jest przez organizatora przed
rozpoczeciem sezonu i przekazywany uczestnikom.

Harmonogram spotkan podawany jest do wiadomosci uczestnikdow z odpowiednim wyprzedzeniem.
Za zwyciestwo druzyna otrzymuje 2 punkty, za porazke — 1 punkt.

O kolejnosci w tabeli decydujg kolejno: liczba punktéw, bezposredni wynik spotkania, bilans punktow,
punkty zdobyte, dodatkowe kryteria ustalone przez organizatora.

5. Zasady fair play

Wszyscy uczestnicy zobowigzani sg do przestrzegania zasad fair play i poszanowania rywali, sedziéw
oraz organizatora.

Zabronione jest stosowanie wulgaryzmoéw, agresji fizycznej i stownej oraz zachowan niezgodnych
z duchem sportu.

Organizator ma prawo do usuniecia z rozgrywek zawodnika lub catej druzyny w przypadku razacego
naruszenia zasad regulaminu.

6. Kwestie finansowe

Udziat w GALKO wigze sie z obowigzkiem wniesienia optaty wpisowej przez kazdg druzyne oraz optaty
cztonkowskiej przez kazdego zawodnika —ich wysokos¢ okresla organizator przed rozpoczeciem sezonu.
Whptata powinna zosta¢ dokonana w terminie wskazanym przez organizatora, brak wptaty skutkuje
niedopuszczeniem druzyny do rozgrywek.
Zebrane srodki przeznaczone sg w szczegélnosci na:

o wynajem hali sportowej,

o obstuge sedziowska,

o materiaty organizacyjne (pitki, znaczniki itp.),

o nagrody dla najlepszych druzyn i zawodnikow,

o inne koszty zwigzane z organizacjg GALKO.
Optaty wpisowe nie podlegajg zwrotowi, chyba Ze organizator odwota rozgrywki.
Organizator moze pozyska¢ sponsoréow, a srodki z tego tytutu zostang przeznaczone na rozwdj
i promocje GALKO.

W przypadku niestawienia sie druzyny na mecz ligowy, druzyna ta zobowigzana jest do pokrycia petnych
kosztéw organizacyjnych spotkania, obejmujgcych w szczegdlnosci koszty sedziéw oraz wynajmu hali
sportowej, natomiast druzyna wygrywajgca mecz walkowerem zostaje zwolniona z ponoszenia kosztéw
tego spotkania.

7. Ochrona danych osobowych (RODO)

Administratorem danych osobowych uczestnikdw GALKO jest Organizator.
Dane osobowe (imie, nazwisko, rok urodzenia, kontakt do kapitana druzyny) bedg przetwarzane w celu
organizacji, przeprowadzenia i promocji rozgrywek.
Uczestnicy, biorgc udziat w Lidze, wyrazajg zgode na:
o przetwarzanie swoich danych osobowych na potrzeby organizacji rozgrywek,
o publikacje imienia, nazwiska oraz wynikdw sportowych na stronie internetowe;j
i profilach spotecznosciowych GALKO,
o wykonywanie i publikacje zdje¢ oraz materiatéw filmowych z meczéw i wydarzen zwigzanych
z GALKO.
Zgoda, o ktérej mowa w pkt. 3, ma charakter dobrowolny, lecz jest warunkiem koniecznym do
uczestnictwa w rozgrywkach.



Uczestnicy majg prawo dostepu do swoich danych, ich sprostowania, ograniczenia przetwarzania oraz
whniesienia sprzeciwu wobec ich dalszego przetwarzania.

8. Sprawy organizacyjne

Organizator zapewnia hale sportowg i podstawowe warunki do rozegrania meczéw.

Druzyny zobowigzane sg do posiadania jednolitych koszulek lub oznaczen utatwiajgcych rozréznienie
zawodnikow.

Organizator nie zapewnia ubezpieczenia uczestnikdw — druzyny i zawodnicy mogg wykupié¢ je we
wtlasnym zakresie.

Sprawy sporne i kwestie nieuregulowane w regulaminie rozstrzyga organizator.

9. Postanowienia korncowe

Organizator zastrzega sobie prawo do zmian w regulaminie w trakcie trwania rozgrywek, o czym
poinformuje uczestnikow.
Regulamin wchodzi w zycie z dniem jego ogtoszenia i obowigzuje przez caty okres trwania GALKO.



